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1- Genèse du projet : Immersive-CoLab 
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2- L’équipe : Derrière les avatars il y a aussi des gens ! 
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3- Le Contexte 

Le web 4.0 - dont la partie la plus interactive (Métavers) reposera sur la technologie du jeu multijoueur en ligne - va révolutionner l’usage d’internet : espaces immersifs, mise 
en conscience de la présence des autres, relation avatariale et rapport au corps…  
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Cette évolution s’inscrit dans une tendance naturelle du web à intégrer de nouvelles technologies et optimiser les capacités de traitement graphique des nouvelles machines 
et des augmentations de débits des 
nouvelles infrastructures réseau. 

 

 

  
Le jeux en ligne c’est : 

✓ 35 millions d’utilisateurs en 

France entre 12 et 35 ans 

✓ 95% des jeux sont de guerre 

ou de violence urbaine 

✓ Des temps de jeu qui vont 

jusque 80 h/semaine pour les 

publics les plus fragiles 



Augmentez votre réalité…. Immergez-vous !     p 8 

… et en particulier les pratiques collaboratives et éducatives, car elle superpose le principe de Réalité Virtuelle et de Réalité Augmentée à la pédagogie située 
dans des environnements numériques simples d’utilisation (friendly) et engageants (UX). 
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4- La recherche trouve… le Davei®  . by Immersive-Colab  ! 

Immersive-CoLab appuyée par le Lest/Cnrs et trois autres laboratoires de recherche travaille à 

l’augmentation de la présence, de l’implication, de l’intelligence en situation pour les 

pratiques pédagogiques et collaboratives, en recourant à la technologie de la Dynamique 

AVatariale en Environnement Immersif (davei®) qui adapte la puissance numérique du jeu 

multijoueur en ligne aux récentes avancées en neuroscience et sciences de l’apprentissage. 

La RVI (Réalité Virtuelle Immersive) enchâsse l’expérience utilisateur en proposant une double interface : 

« Je suis dans le monde, je m’y vois et je le manipule ». 

On parle d’Expérience Utilisateur Réflexive (Reflexive User eXperience ou UXr).  

Cela augure d’un nouvel usage de l’internet (4.0) : des environnements structurés autour d’une 

ingénierie pédagogique de la collaboration. 
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5- Réalisations et partenaires 

Nous réalisons depuis 6 ans des installations en Réalité Virtuelle Immersive, formons et 

accompagnons sur et des usages innovants et une Expérience Utilisateur Augmentée. 

2500 Elèves de collèges et écoles primaires utilisent le « collège virtuel » en cours ou pour le 

soutien scolaire, depuis chez eux. Le lycée Saint Exupéry à Marseille pour la sensibilisation 

à la création d’activité. 

62  Enseignants, professeurs et formateurs formés à la RVI ou sur la plateforme aux avancées 

des sciences cognitives dans la formation. 

70 Etudiants Masters Rh et contrôle de gestion de l’université d’Aix Marseille 

15 Doctorants UnivAmu- Cnrs travaillent dans leur laboratoire virtuel et ont pu présenter leur 

travail dans le cadre du salon « innovatives SHS » du CNRS 

60 entreprises avec leurs équipes (40 pour des «cartographies de compétences»), des 

organismes de formation ou des dispositifs institutionnels. 

6 Outils de gestions de projets ou d’animation d’équipes 

12 Dispositifs pédagogiques innovants adaptés au web Immersif. 

12 Salons, shows room et conférences internationales avec démonstrateurs 

8 Organismes de formations accompagnés avec nos outils dans le cadre d’expérimentations 

pédagogiques  

+ 5000 Visiteurs ou usagers de nos installations. Le Métavers est déjà une réalité pour eux. 

 

Mais aussi : 

✓ La mise à disposition ou le développement à la carte d’espaces personnalisés, par 

établissement, par matières ou par activités 

✓ Des espaces mutualisés pour des rencontres, de la formation ou l’organisation de salons 

(« salon innovatives SHS 2017 ») 

✓ Une suite d’outils d’animation, de formation et de gestion d’équipes ou de projets. 

✓ L’animation et la gestion de communautés apprenantes (dispositif Vectran). 

 

Nos partenaires : http://immersive-colab.fr/partenaires 

 

 

Soutenu par le Fonds de Dotations « Compétences Solidaires »    

http://immersive-colab.fr/dispositif-vectran
http://immersive-colab.fr/partenaires
http://www.fondsdedotationscompetencessolidaires.fr/
http://immersive-colab.fr/partenaires
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6- Reconnaissance et Labellisations 

L’application de cette technologie est labellisée : 

✓ dans l’éducation « Lieu d’Education Associé » et  « incubateur 

Académique de Réalité Virtuelle de l’Education Nationale»,  

✓ dans la Formation: « Grande Ecole du Numérique ». 

L’Education Nationale teste la Réalité Virtuelle sur notre plateforme depuis 2017. 

La technologie davei est appuyée par la recherche (Lest/Cnrs mais aussi IFE, LPL et 

LPC) pour inventer et fiabiliser de nouveaux scénarios d’usage et proposer une 

« expérience utilisateur » hors du commun à la fois engageante et impliquante 

qui augmente la collaboration à distance et la mécanique d’apprentissage.  

Présentations vidéo de nos réalisations 2017 : https://youtu.be/PblG3AemL-g  
Lauréat du Déffinum pour l’élaboration d’une formation expérimentale à « la 
relation Client ». 

7- Le mot du fondateur 

« C’est un juste retour de circonstance que la technologie du jeu en ligne 

devienne le support d’un nouvel environnement éducatif et culturel. En tant que 

parents, citoyens et consommateurs, nous 

pouvons reprendre la 

main sur le progrès 

technologique et 

l’infléchir à nos systèmes 

de valeur, plutôt que de 

s’inquiéter des directions 

qu’il nous impose. ».  

 

La technologie évolue… nous aussi.       Ne regardez plus internet… entrez-y ! 

 

Pierre - Yves Perez  

 

  

✓ 35 millions d’utilisateurs en 

France entre 12 et 35 ans 

✓ 95% des jeux sont de guerre ou 

de violence urbaine 

✓ Des temps de jeu qui vont 

jusque 80 h/semaine pour les 

publics les plus fragiles 

http://www.lest.cnrs.fr/
http://ife.ens-lyon.fr/ife
http://www.lpl-aix.fr/
https://lpc.univ-amu.fr/fr
https://youtu.be/PblG3AemL-g
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8- La presse en parle …. 

1- Incubateur Académique Réalité Virtuelle : Immersive-Colab fait évoluer sa 

technologie avec les équipes enseignantes. 

 

La Provence 31 Mars 2019 - la page de présentation du collège de Fontreyne en 

tant que Lieu d'éducation associé à l'Institut Français de l'Education (ENS-Lyon):
  https://reseaulea.hypotheses.org/category/les-differents-lea/college-de-fontreyne-circonscription-gap-buech 

 

- Emission radio (Pile et Face): http://ife.ens-lyon.fr/kadekol/ife-quoi/episode-3 

 

- Un article du Café pédagogique :  http://www.cafepedagogique.net/lexpresso/Pages/2017/10/05102017Article636427855605018041.aspx 

- 7 septembre 2018 : ÉDUCATION / 

Le recteur de l’académie d’Aix-Marseille 

s’est rendu ce jeudi au collège Fontreyne 

de Gap, il est labellisé collège connecté, 

collège préfigurateur des usages 

numériques et Lieu d’éducation Associé 

 

 

https://reseaulea.hypotheses.org/category/les-differents-lea/college-de-fontreyne-circonscription-gap-buech
http://ife.ens-lyon.fr/kadekol/ife-quoi/episode-3
http://www.cafepedagogique.net/lexpresso/Pages/2017/10/05102017Article636427855605018041.aspx
http://www.cafepedagogique.net/lexpresso/Pages/2017/10/05102017Article636427855605018041.aspx
http://alpesdusud.alpes1.com/news/hautes-alpes/71447/hautes-alpes-bernard-beignier-a-fait-sa-rentree-dans-un-college-connecte
http://alpesdusud.alpes1.com/news/hautes-alpes/71447/hautes-alpes-bernard-beignier-a-fait-sa-rentree-dans-un-college-connecte
http://alpesdusud.alpes1.com/news/hautes-alpes/71447/hautes-alpes-bernard-beignier-a-fait-sa-rentree-dans-un-college-connecte
http://alpesdusud.alpes1.com/news/hautes-alpes/71447/hautes-alpes-bernard-beignier-a-fait-sa-rentree-dans-un-college-connecte
http://alpesdusud.alpes1.com/news/hautes-alpes/71447/hautes-alpes-bernard-beignier-a-fait-sa-rentree-dans-un-college-connecte
http://alpesdusud.alpes1.com/news/hautes-alpes/71447/hautes-alpes-bernard-beignier-a-fait-sa-rentree-dans-un-college-connecte
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2- Projet d’Ecole des API : soutien scolaire en réciprocité solidaire en Réalité 

Virtuelle Immersive : https://www.youtube.com/watch?v=9p6fD-z6leo&t=30s 

3- Événements locaux :  

✓ Startup Training : https://amft.io/ftwks/ftwks-7-startups-issues-startup-training-

ont-connu-bapteme-feu-lors-top-tic-2016/ 

✓ Cartographie de compétences présentée aux 20 ans de l’ORM : 

https://www.orm-paca.org/IMG/mp4/20_ans_orm_p5.mp4 

✓ Accélérateur Citoyen : https://accelerateurcitoyen.wordpress.com/immersive-

colab/ 

✓ https://www.bfmtv.com/marseille/replay-emissions/hors-series/c-est-la-tech-bb-

dans-les-coulisses-du-grand-bain_VN-202211160356.html  

https://www.youtube.com/watch?v=9p6fD-z6leo&t=30s
https://amft.io/ftwks/ftwks-7-startups-issues-startup-training-ont-connu-bapteme-feu-lors-top-tic-2016/
https://amft.io/ftwks/ftwks-7-startups-issues-startup-training-ont-connu-bapteme-feu-lors-top-tic-2016/
https://www.orm-paca.org/IMG/mp4/20_ans_orm_p5.mp4
https://accelerateurcitoyen.wordpress.com/immersive-colab/
https://accelerateurcitoyen.wordpress.com/immersive-colab/
https://www.bfmtv.com/marseille/replay-emissions/hors-series/c-est-la-tech-bb-dans-les-coulisses-du-grand-bain_VN-202211160356.html
https://www.bfmtv.com/marseille/replay-emissions/hors-series/c-est-la-tech-bb-dans-les-coulisses-du-grand-bain_VN-202211160356.html

